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Face a leéglise, prends a gauche
s0us larceau puis encore 3
gauche jusqua la rue des

2/ Rue des arceaux :

- JEU DE PISTE 3-6 ANS

SUR LES PAS
DES PECHEURS

des Pescadowus

%4/ Que veut dire « pescadou » ?

—

3/ Pont : avant que le pont ne soit
construit au 19¢ siécle : comment
traversait-on la riviere Ardéche?
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4/ Face a UEglise, observe et trouve
les 3 différences.

Prends la rue sur ta gauche et
descends en direction de la
riviere. Arrétes-toi sur le quai

JEU DE PISTE7-12 ANS

TRESORS CACHES  p
DU VILLAGE

4/ Un célébre
artiste peintre
allemand a vécu - i

a Saint-Martin-d’Ardeche pendant la
seconde guerre mondiale. Qui est-ce ?

— — —

T ———
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Tu peux remarquer une mosaique au sol
devant U'église. Que représente-t-elle ?

2/ Depuis la place, avances-
toi sous le porche dentrée

de léglise etregarde a ta gauche, ily
a un coquillage dans une niche.
Que signifie-t-il ?

Passe sous la rue voutée et
rends a droite sur la place
éopold-Chiron et rue

Eugénie-Roubaud. Fais le

tour de la mairie.

3/ Sur le batiment de la mairie, ilya

une pierre gravée avec un personnage.
Quel est son nom ?

S — — — — — — — — — — — —

Que lui vaut cette plaque ?

%4/ La Préhistoire est particulierement
résente dans les Gorges de UArdeche
Fnotamment avec la grotte Chauvet).
Sais-tu quand elle commence et quand elle
se termine (ce qui correspond a un
évenement majeur de Uhistoire) ?

Début :
Fin :

Monte rue de l'Eschabot

(en face de la poste).

Un accordéoniste célebre, André
Chabot, a vécu dans cette rue,
retrouve sa maison.

5/ Qu'y a-t-il de gravé au-dessus de la porte ?

T —

Continue a droite par la rue du
Valla. En montant le chemin,
trouve un petit passage sous
la route, il sera sur ta droite.

L est parfois caché par la
végétation...

6/ Quelle est son utilité ?



4/ Par moquerie amicale, les Aiguézois
surnomment les Saint-Martinois les
« trempo-quiet » (trempe-cul]. Pourquoi ?

42/ Te voici a présent sur le

uai des Bateliers. Regarde en face
de toi, il y a une immense parol rocheuse de
l'autre coté de lArdeche. Au soleil couchant,
elle prend une forme de profil de visa?e. On
l'appelle le Caire Nou, le « nez en caillou ».
Mais Saint-Martin posséde d'autres « cailloux »
remarguables exposés a la Cité de la Préhis-
toire. A ton avis, qu'est-ce qu'ils représentent ?

ivés les premiers
de lArdeche ?

t?

ore sont

43/ Rends-toi jusqui la place du
Sablas. Ily a une statue qui est au centre.
De qui s'agit-il ? Décris-le.

animaux :
utres,

s en direction de la
e chemin Neut et la

ion du mot « fuste ». 5
Prends a gauche et retourne au

point de départ.
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5/ Trouve lintrus : quel animal ne vit
pas dans les environs :

7/ Trouve une feuille de peuplier.
Ces arbres aiment les bords

de riviére, les chenilles
qui se nourrissent
de leurs feuilles
sont celles des
papillons de nuit

et les castors
apprécient leur bois
tendre. Observe autour
de toi les traces de
leur passage.

. o,

Descends sur la plage

6/ Observe les pierres qui sont au sol, et
ce sont des galets \
Pourquoi ces pierres sont-elles deve-
nues toutes lisses ?

Branches rongees

—

8/ Cherche lintrus. Qui ne vit pas dans
la riviere Ardeche ?

! D le poisson chat

l [ le requin
e ’ L=
I i la carpe

J/ Que mangent les poissons
naturellement ?

D algues

~ {larve d'insecte

Trouves-en trois sortes de matieres
différentes : calcaire, roche volcanique
ou granit. Tu peux aussi en peindre tout
comme Max Ernst artiste célébre qui a
vécu a Saint-Martin.
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JEU DE PISTE
3-6 ANS

JEU DE PISTE
7-12 ANS

LET'S

9

Saint-Martin-dArdeche

TRESORS CACHES
DU VILLAGE

SUR LES PAS
DES PECHEURS

1h de
promenade
et de jeux
en famille !

Pendant ta balade,
partage tes aventures
sur les réseaux sociaux

H#letsgoardeche



